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EDITORIAL

Dokazete si vybavit, kdy jste si naposled koupili néjakou hracku pro sebe? Treba jen deskovou
hru nebo stavebnici... BéEhem poslednich dvou let totiz podle NPD Group pochézela velka
cast ziskd z prodeje v globalnim hrackarském pramyslu od takzvanych kidults’, coz je termin
oznacujici spotrebitele 12+, véetné dospivajicich a dospélych, ktefi jsou nejvétsim motorem
rGstu celého hrackérského trhu. V rdmci prizkumu Play Well 2022 od LEGO Group asi 86 %
dospélych uvedlo, Ze jim hra pomaha odpocinout si od prace. Néktefi dospéli si dokonce hraji
treba se slizem nebo kinetickym piskem a pomaha jim to uvolnit mysl od kazdodenniho stresu.

V tomto cisle ndm Reyne Rice, neinavna trend hunterka a konzultantka, ktera v oboru
hracek pracuje uz pres 30 let a kazdy rok se ucastni vice nez 24 klicovych veletrh(i po celém
svété, predstavi aktualni trendy.,Se zavedenim streamovacich médii jako preferované mozno-
sti zdbavy se zménily i zplsoby objevovani novych znacek. Déti mohou vytvéret a rozvijet svij
vztah k oblibenym znackdm a hrac¢kam jak on-line, tak off-line. Hrackarsky prdmysl tento trend
vyuziva k tomu, aby pomoci technologii produkty ,ozivil” v digitdlnim svété. Ale prenesené
také ve fyzickém svété. To viechno umocniuje zazitek ze hry,” podotyka Reyne Rice k nejnovéj-
simu trendu, jehoz vyraznym rysem je propojeni s metaverzem a dostal ndzev MetaToys.

Tentokrat jsme se zaméfili i na moznosti boje proti padélkiim, nebot hracky spolu s textil-
nimi vyrobky patfi k nejcastéji napodobovanym vyrobkim. Sdruzeni pro hracku a hru se zapo-
jilo do mezinarodniho projektu, jehoz cilem je vytvofit volné pfistupny internetovy vzdélavaci
kurz, ktery pomUze rozpoznat padélky a branit se proti nim. Jen za rok 2021 se jimi zptsobené
ptimé a nepfimé ztraty vyrobcdim hracek v EU odhaduji na ¢astku kolem dvou miliard eur, coz
predstavuje zhruba 12 % celkového obratu. Pracuje se na vytvoreni digitdlni identity kazdého
vyrobku s cilem zajistit dokonalou evidenci plivodu vyrobku a pomoci tzv. blockchain techno-
logie evidenci dalsich subjektl jako dopravc(, dovozc(, velkoobchodU a konec¢nych prodejc,
coz umozni dokonalou sledovatelnost pavodu vyrobku. Vsechny udaje by mély byt dostupné
prostfednictvim unikatniho QR kédu kazdého vyrobku. Vice informaci najdete na strankéach
tohoto vydani ¢asopisu.

Pfeji vam pfijemné ¢teni a jarni dny plné slunce,

Marcela Vaskovicova

séfredaktorka
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CABININ
KOUZELNY DOMEK

GLOBALNI HIT PRICHAZI A@IGET
CESKA!

Serial Gabinin kouzelny domek
je urcen pro predskolni holky a kluky.
Sklizi uspéchy po celém svété uz témer
2 roky. V Cesku ho muzete jiz nyni
sledovat na Netflixu a tento rok
se bude vysilat jiz také na CT:D.
Velmi uspésna je také konverze
serialu do prodeje hracek
spojenych se serialem!

TRAILER SERIALU
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TREND

Dospéli, ktefi si kupuji hracky pro sebe, poskytuji podle Euromonitoru firmam
v odvétvi hracek a her velice potfebnou podporu, protoze pocet déti klesa.
Rostouci skupina ,,kidults“ nyni idajné tvori nejméné 25 % spotrebitell hracek.
Néktefi hledaji nostalgii z mladi a jini zase spis kvalitni relaxaci.

Za rostoucim ¢islem domacnosti bez déti stoji predevsim mile-
nialové, ktefi se zaméruji spiSe na kariéru a volny ¢as nez na
zalozZeni rodiny nebo partnersky zivot. Nezanedbatelny je v3ak
také rostouci pocet starsich lidi, ktefi Ziji déle sami. Bezdétné
domdcnosti tvorily v roce 2021 vice nez polovinu viech typt do-
macnosti a ocekava se, Ze toto cislo dale poroste.

Hracky nejsou jen pro déti.

Co kupuji ,,kidults“?

Nejvyznamnéjsi skupinu v ramci kidults” (slozenina z anglic-
kych slov kid — dité a adult - dospély) tvofi lidé ve véku 20 az
35 let. Dvé tfetiny Utrat v této kategorii pak pfipadaji na muze.
Ocekava se, ze vyrobci hracek se budou snazit udrzet si dospélé
zakazniky i nadale. Jejich kupni sila totiz rozhodné neni zane-
dbatelna. Loni do hrackaiského pramyslu pfispéli 9 miliardami
dolar(, a to navzdory inflaci.

Mladé i mladé duchem pfitahuji stavebnice. Dospéli maji
ji na trh limitované edice modeld, aby naplnili touhu zékaz-
nikd po urcité exkluzivité. Dalsi nestarnouci kategorii jsou hry
a hlavolamy, také jejich prodej prudce vzrostl v disledku pan-

demie. | kdyz se svét uz vratil do,normalu’, celd fada dospélych
se bude stéle navracet k deskovym hram a hlavolamdm, proto-
Ze pro né znamenaji propojeni s rodinou a prateli, a jak zjistili,
zaroven dobfe poslouzi jako forma,digitalniho detoxu”.

Kategorii tradi¢nich hra¢ek dominoval také prodej pane-
nek a doplnkd. Limitované série panenek Barbie, které jsou
svym exkluzivnim designem a dokonalym zpracovanim uréené
pro sbératele, se zacaly objevovat uz od poloviny 80. let.
Mattel rozliduje Ctyfi pocetné limitované sbératelské Urovné,
z nichz nejvyse stoji Platinum Label, kde pocet vyrobenych
kusl neprekracuje tisicovku a panenky jsou Cislované. Ke kazdé
z téchto panenek patii stojanek a certifikdt pravosti. Mattel na
dospélé zdkazniky pamatuje i fadou Signature, kterd zahrnuje
Barbie vychazejici z osobnosti vyznamnych zen svétové historie.
Pfikladem jsou panenky inspirované anglickou o3etfovatelkou
Florence Nightingalovou nebo nékdejsi politickou, aktivistkou
a prvni ddmou Spojenych statl Eleanor Rooseveltovou. BEhem
uplynulych vice nez 60 let navrhovalo Saty pro panenku pres
70 svétovych modnich navrhéra jako Christian Dior, Yves Saint
Laurent ¢i Karl Lagerfeld.

112023 hraéka 7
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TREND

LKidult” trend se vak nevyhyba ani

vyznamny dopad

Obdivujeme superhrdiny Pokud by ,kidults“ ztratili
a mame radi nostalgii o hracky zajem, mélo by to

plysovym hrackam, akénim figurkam,
sbératelskym predmétim, sbératelskym
karetnim hram a sportovnim sbératel-

Juli Lennett, Industry Advisor ze skupiny
NPD uvedla: ,Kromé ekonomickych fak-
tor(l je pfipadnd ztrata ,kidults” pravdé-

skym kartam. Mezi nejlepsi znacky patii 86 % dospélyCh podobné nejvétsi hrozbou, které americ-

LEGO, Squishmallow, Funko Pop!, Marvel,
DC, Pokémon a hlavni sportovni ligy jako

ky hrackarsky pramysl letos celi. Kidult”

> HH byl nejvétsim segmentem prodeje hra-
NFL, NBA a NHL. Dospéli radi ozivuji své uvedlo’ ze jlm

vzpominky na détstvi a mnozi se snazi

¢ek — v roce 2022 byl zodpovédny za
vétsinu rdstu. Vékova skupina 12+ stoji

pfimét své déti, aby jejich lasku k super- hra pomé ha' za pfiblizné ¢tvrtinou prodeje hracek, coz

hrdintm sdilely s nimi.
Pohled na hracku z détstvi v kazdém

predstavuje zhruba 9,3 miliardy dolarG

-~ H rocné. Jesté dilezitéjsi je, Ze tato skupi-
z nas néco probudi. Vzpominky na prvni OdPOCInOUt SI

rozbalovani darkd, prvni pratelstvi a na

na predstavovala 1,7 miliardy dolarG
rUstu trzeb z prodeje, coz bylo v loriském

véechny ty Gzasné pocity, které jsme méli, Od pra'ce roce kolem 58 % raistu.

kdyz jsme byli mali. Sila nostalgie ndm
pfipomina, kym jsme, a to je nejspis hlav-

Tento narlst prodeju byl pro hrackar-
sky prdmysl obrovskou vyhrou, zejmé-

nim ddvodem, pro¢ néktefi lidé sbiraji Play Well 2022 / LEGO Group na pro kategorie, jako jsou stavebnice,

hracky. Rika se, Ze vsichni v sobé mame

své vnitfni dité.

Béhem pandemie si rodice s détmi mno-

hem vice hrdli a byli nuceni na inter-

netu hledat hracky, hry a hddanky a dalsi aktivity, které by jejich
déti zabavily. A je dost pravdépodobné, ze néktefi tyto rtizné
hracky vybirali z velké &asti podle svého vkusu a vzpominek.
Pak se lehko stane, Zze déti vstanou od hry a odejdou, a rodice
najednou zjisti, Ze si sami stavi LEGO nebo vymalovavaji omalo-
vanky. Podle odbornikd si mozna i proto dospéli vice uvé-
domuji, jakd je nabidka hracek na trhu, protoze nejdrive
vsechny tyto véci béhem pandemie hledali jako zcela
nezbytnou aktivitu pro své déti, a mnozi z nich tak za-

hlédli i véci, které zajimaly je samotné.

Hrou proti stresu

Hra vede ke sniZeni stresu a Uzkosti uz ze
své podstaty, protoZe je to zdbava. Podle AIS
(The American Institute of Stress) pfiblizné
33 % lidi uvadi, ze pocituji extrémni stres.
Alarmujicich 77 % lidi uvadi, ze zaZivaji
stres, ktery ovliviuje jejich fyzické zdravi, za-
timco neuvéfitelnych 73 % lidi uvédi, ze stres
ma dopad na jejich dusevni zdravi. Témér
polovina populace tvrdi, Ze ma kvali stresu
problémy se spdnkem.

Vyzkumy potvrzuji, ze napfiklad pfi skla-
dani stavebnice dochdzi k uvolnéni téla
i mysli a k celkovému odreagovani. Pokud se
podafi sestavit slozitéjsi model, dostavuje se
dokonce pocit skute¢ného Uspéchu. Prace
s modelovaci hmotou, piskem nebo sli-
zem zase nese prvky svobodné hry. Pravé
sliz si podle tvrzeni vyrobctl oblibila spous-
ta dospélych pro jeho ,beztcelnost”,
moznost Uplného odpojeni od sta-
rosti kazdodenniho Zivota.

plysové hracky, akeni figurky a sportovni
sbératelské karty. Pokud by tato skupina
spotiebitell ztratila o hracky zdjem, mélo
by to vyznamny dopad na celé odvétvi.
Viyrobci by museli sdhnout hluboko do kapes a pfijit s vhodnymi
vyrobky a strategiemi, aby tento rozjety vlak udrzeli v chodu.”

Nadmérné utraceni je problém
Na druhou stranu ma tento spotiebitelsky trend nékolik vedlej-
sich efektd. Na rozdil od déti maiji ,kidults” plnou kon-
trolu nad tim, co si mohou koupit. Maji pravo utracet
své penize jakymkoli zplsobem, o kterém si mysli, Ze je
smysluplny. Kvali urcité zavislosti na nakupovani a sbi-
rani specifickych hrac¢ek a produktl se u ¢asti této
skupiny spotrebiteld stalo hlavnim problémem
nadmérné utrdceni. Povzbuzuje je k nému
zejména marketingovd strategie vydavani
polozek v limitovanych edicich a prodeje
podle pravidla ,kdo dfiv pfijde, ten je diiv
na radé” To viechno psychologicky pusobi
a silné podporuje nadmérnou spotiebu.
Obchodnici se zaméftuji na relativné star-
$i vékové skupiny a snazi se zvysit
poptavku omezenim poctu produktl
dostupnych vefejnosti ke koupi.
Pevny pocet urcitych polozek
dostupnych na trhu muze
vést i k tomu, Ze ceny jed-
notlivych produktd vyleti
na stovky nebo dokonce
tisice dolar(. Déle fada
firem nabizi predprodeje,
které zajemce informuiji
0 poptévce po urcitém
produktu, coz také tlaci
spotiebitele ke koupi zbozi a do-
konce u nich probouzi i soutéZivost.

© DC Collectibles / DC Direct
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TREND

LEGO Adults Welcome
Na dospélé se v rdmci specialni sekce Adults Welcome zaméfuje
i LEGO, nejvétsi svétovy vyrobce hracek. U nékterych prémio-
vych sad LEGO je uvedeno 18+, protoze jsou navrzeny special-
né pro dospélé. Tyto stavebnice maji vice detaill a jsou pro né
charakteristické ndrocné&jsi postupy. Mimoradny je pak i vysled-
ny dojem. Slozit ptsobivych 6 785 dilkd Gzasného AT-AT ze Star
Wars, ktery md na vysku pres 60 cm a je detailné propracovany
zevnitf i zvendi, je zajimavou vyzvou i pro pokrocilé stavitele.
Dat si na chvilku pauzu od tabletu, televize nebo telefonu
nam pfitom viem ohromné prospiva. Ukazuje se dokonce, Ze
kreativni ¢innost zlepsuje fungovani lidského mozku. Mezi
dnednimi LEGO stavebnicemi kazdy zaruc¢ené najde takovou,
kterd se mu strefi do vkusu a do nalady. At uz je to Land
Rover Classic Defender 90 od LEGO Icons, ktery je uz pres
40 let jedni¢kou mezi terénnimi auty, nebo tfeba helma ka-
pitdna Rexe, jez urcité potési kazdého milovnika Star Wars.
Kdyz japonsky mistr Hokusai tvofil svou Velkou vinu u po-
brezi Kanagawy, urcité netusil, ze se jeho dievoryt zafadi mezi
nejslavnéjsi umélecka dila — a uz viibec nemohl predvidat, ze
jeho dilo jednou LEGO pievede do 3D verze. Stavebnice pro
milovniky uméni ma 1 810 dilkd a k jejimu skladani LEGO
prichystalo soundtrack, ktery si pfehrajete nactenim QR kodu.

10
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Porsche, Ferrari, James Bond a Asterix...

A LEGO neni jediné. Spole¢nosti jako Mattel, Funko, Hasbro,
Playmobil a dalsi zndma jména v oboru uvadéji na trh hracky,
které se cilené zaméruji na spotiebitele, jez by zasvéceni v obo-
ru oznacili jako ,kidults”. Napfiklad Playmobil se zapojuje s ne-
uvéritelné detailnimi verzemi 3pickovych vozidel a nostal-
gickymi kousky, které si zachovavaji krasné jednoduchy design,
jimz je spole¢nost znama. Porsche, Ferrari, limitovana edice
Volkswagen Beetle, ikonicky automobil Jamese Bonda, Mini
Cooper a mnoho dalsich mohou byt navic i perfektni dekoraci
na kanceldrském stole nebo v knihovné. Diky mensimu poctu
dild Ize sady Playmobil postavit béhem kratsi doby nez slozité
stavebnice, coz je idedlni pro ty, ktefi nemaji ¢as nebo trpélivost
na sestavovani nékolikadennich stavebnic. Playmobil také vy-
chazi vstric nostalgii dospélych zakaznikl po oblibenych détskych
filmech a seridlech napiiklad svymi sadami na motivy Asterixe.

Potreba relaxovat je silna

V rdmci studie LEGO Play Well 2022 bylo osloveno 33 tisic do-
spélych a 80 % z nich se vyjadrilo, ze hledaji zpUsob, kterym
by mohli relaxovat, pficemz 39 % dotdzanych dokonce nevi,
jak relaxovat. Mozna i proto je moderni spole¢nost vice nez
tolerantni v pfijimani trendd, jako je napfiklad kidult”.

LEGO® Star Wars — Helma kapitdna Rexe | FOTO © The LEGO Group






TREND

Je podle vas zajem dospélych o hracky nebo o uréitou formu hry na vzestupu?
O co konkrétné maji dospéli zajem a co nejvice kupuji, pripadné jaké jste pro
né pfripravili novinky?

Jana Cervinkova

Marketing Manager

Ravensburger CEE s.r.o.

Na zadkladé ndkupniho chovani spotiebitelll a zvy$eného zdjmu o konkrétni pro-
dukty mizeme vidét, Ze trend ,kidult” je na vzestupu a je tfeba této cilové skupiné
vénovat pozornost a prichazet s nabidkou vhodnych produktd. Je to tedy jedno
z aktudlnich témat, na ktera se zamérujeme pfi vyvoji novych produktu.

V lofiském roce jsme zaznamenali vyrazny nardst v kategorii 3D Puzzle, zejména
modely budov a vozidel jsou produkty pro dospélé uZivatele. Dale jsme uvedli nové
fady spolecenskych a party her zaméfené na starsi uzivatele. Jednd se napfiklad
o fadu her Echoes - tajemné audio hry propojené s mobilni aplikaci. Pomoci apli-
kace hrédci skenuji herni karty se zdhadnymi pfedméty a prehravaji si tak zvuky
nebo dialogy patfici k jednotlivym kartdm, tzv. ozvény minulosti. Cilem je poté
poskladat jednotlivé kousky pfibéhu do spravného poradi a vyfesit tajemny pfi-
béh. Hra je vhodna pro jednotlivce i pro vétsi skupiny.

Miroslav Kotik

majitel spolecnosti

EFKO-karton, s.r.o.

Zajimavé je, ze hrani pfitahuje vic muze, nékdy mi pfipada, ze si hraji dokonce vic
nez déti.Vnimame to i u ¢eské autodrahy Ites, kde se snazime ozivit auticka, s nimiz
a polepy. Pro spoustu muzd predstavuji sbératelské kousky. Pfipominaji jim dobu,
kdy sami byli détmi a kdy tato auta v 70. a 80. letech skute¢né jezdila. Opravdu plati,
Ze nejsme tak mali, abychom si nekupovali hracky.

Ve spolupraci s polskou firmou Wooden.city pfipravujeme velice zajimavou
novinku, kterou bychom chtéli uvést na trh za¢atkem léta a oslovit pfedevsim do-
spivajici a dospélé zakazniky. Jednd se o dievéné puzzle s licenci Harryho Pottera,
precizné vyfezané laserem ze 4 mm silné preklizky, které jsou jesté navic zajimavé
tim, Zze vysledny tvar neni obdélnik a neskladdaji se z klasickych puzzle dilkd, ale
z dilk(i jedine¢nych tvar(, které souviseji s tematikou vysledného motivu. Takze
napfiklad lev je slozen z dilkd ve tvaru jinych zvitat.

Genevieve Cruz
Head of Product for the Adults audience
LEGO Group
LEGO neni jen pro déti a kreativita s LEGO kostkami m{ze dospélym pomoci se
uvolnit, citit se kreativné a zazit opravdovy pocit Uspéchu. Tyto druhy cinnosti
presahuji vék a mohou byt pfinosem pro mladé i starsi stavitele. Devét desetileti
prosazujeme dllezitost kvalitniho a kreativniho hrani a nas vyzkum Play Well 2022
dokazuje, ze stavebnice LEGO pro dospélé maji stéle své dalezité misto.
V fadé LEGO setl pro dospélé je vice nez 100 rdznych produktl — od div( svéta
pres luxusni auta, ikony popkultury, prizkum vesmiru, mistrovska dila architektury
a uméni az po kolekci nddhernych kvétin. Uspokoji Sirokou $kélu konickd a zajm{,
takze mezi nimi kazdy mize najit néco, co si zamiluje.
S cilem predstavit dospélym novy konicek a alternativni zplsob odreagovani
spustila skupina LEGO Group ve spolupraci s BAFTA Masterclass, Universal Music
Group a Grace Chen sérii akci LEGO Lates uréenych pouze pro dospélé. Akce se konaji v prodejnach LEGO v Londyng, Sanghaji
a New Yorku a budou kombinovat kreativni aktivity spojené se stavénim LEGO se zasvécenymi predndskami, vystoupenimi
a médnimi prehlidkami, aby zdjemce inspirovaly a ukézaly, jak stavéni LEGO mUze i dospélym pomoci se odreagovat.

12 hraéka 1] 2023

© The LEGO Group
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SEVA DOPRAVA SEVA DOPRAVA SEVA DOPRAVA
HASICI TRUCK TRAKTOR

Staf se odvaznym hasi¢em uprostred Tohle musis mit! Truck, Chtél/a jsi vidycky fridit traktor?
obyvaku. Viz s plosinou dokaze kazdého se kterym objedes klidné cely svét Ted'uz ti nic nebrani, postav si ho
vysvobodit z téch nejvyssich pater. (s ndkladem i bez ngj). a Sup do toho!

SEVA DOPRAVA
JESTERKA

Neni jestérka jako jestérka!
Tenhle vysokozdvizny vozik ti pomUze
prevazet zboZi z jednoho mista na druhé.

VYROBENO
PODPORUJE v ¢esky

. JEMNOU ‘
VYROBEK MOTORIKU “

.S.E\;l\ HRACKA

Sein WEB seva-czech.cz | Sin E-SHOP ) eseva-czech.z () (©) () SEVAspojuje SPOJUE ZE SEMIL



Digitalni
technologie
meni
zpusob hry



ROZHOVOR

Reyne Rice ma celozivotni vasen pro hracky a hry. V oboru pracuje vice
nez 30 let a kazdy rok se jako netnavny trend hunter a konzultant ucastni
vice nez 24 klicovych veletrhi v USA a po celém svété. Rovnéz pravidelné
vystupuje jako hlavni fe€nik na vice nez 20 vyznamnych akcich, kde se déli
O nejnovéjsi zpravy z oboru hrac¢ek, odhaluje nové trendy a upozoriuje
na nové produkty, jez ur€uji trendy v oboru, a na vyrobce, ktefi jsou lidry
v oblasti inovaci a ovliviuji jejich smér. Aktualni trendy, které ovladnou svét
hracek a her, prezentovala i na letosnim veletrhu Spielwarenmesse.

Hracky se prolinaji celym vasim zivotem - jak zacala vase
kariéra v oboru hracek a jak se vyvijela?

Vystudovala jsem mezinarodni obchod a svou kariéru v oblas-
ti hracek jsem zacala stazi u Ogilvy & Mather, kterd se stara-
la o zakazky spole¢nosti Mattel a Mattel International. Poté
jsem tti roky pracovala v oddéleni licenci u Mattela a nasledné
deset let v oddéleni brand managementu, kde jsem v mezi-
narodni divizi méla na starost Barbie, panenky a hry. Pozdéji
jsem pracovala ve vyzkumné spole¢nosti NPD (nyni Circana)
na pozici mezindrodniho a domaciho experta na réizné znacky
hracek, her a zdbavy. Nakonec jsem zalozila vlastni spole¢nost
ToyTrends a uz vice nez 20 let spolupracuji z pozice odborného
poradce a strategického manazera s vyrobci hracek z zebfic-
ku Fortune 500 a s malymi a stfedné velkymi vyrobci hracek,
studii zdbavniho prdmyslu a obchodnimi asociacemi.

S ¢im jste si jako mala hrala? Jaké hracky jste kupovala
svym détem?

Jako mald holka jsem rada travila ¢as venku, vyristala jsem
ve slunné jizni Kalifornii. Takze jsem hodné sportovala a ba-
vily mé hry, tvofeni vieho druhu, divadlo a hrani rznych roli.
Moje déti byly mymi hlavnimi testery nejrliznéjSich hracek
i her. Bavily je podobné aktivity jako v détstvi mé, ale rady
zkousely i nejnovéjsi technologické hracky.

V ¢em jsou podle vas dnesni déti a rodice ve srovnani s mi-
nulosti jini?

Stéle plati, Ze déti si stejné nejradéji hraji a komunikuji se
svymi rodi¢i, i kdyz se jejich zajmy a zplsob hry v priibéhu
let moznd zménily. Pokud navic maji i spole¢né konicky, pak
tato pouta, kterd se vytvareji prostrednictvim hry a interakce
s oblibenymi zébavnymi postavami, jen prohlubuji jejich spo-
le¢né zazitky. V tom se svét neméni.

Jak se za poslednich deset let zménil trh s hrackami?

Se zavedenim streamovacich médii jako preferované mozno-
sti zdbavy se zménily i zplUsoby objevovani novych znacek.
Déti mohou vytvaret a rozvijet svdj vztah k oblibenym znac¢-
kam a hrackadm jak on-line, tak off-line. Diky rozvoji techno-

logii pfibyl 3D prvek, ktery podnécuje détskou zvédavost.
ZpUsoby, jakymi si déti hraji se svymi kamarady a blizkymi,
proménila i pandemie. V poslednich dvou letech vyrazné
vzrostla obliba plysovych hracek, domacich mazlickd a ven-
kovnich sportli, on-line hry oteviely détem nové moznosti,
jak uplatnit své prostorové dovednosti a pocitacové znalosti.
Déti i dospélé nadale pfitahuji stavebnice. Nové vlivy, jako je
udrzitelnost, oslovuji pfedeviim mladé rodice a ekologicky
zalozené spotiebitele.
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Ovlivni podle vas digitalni technolo-

gie vyrazné klasické hracky?
DigitaIni technologie zménily nékteré
zplsoby hrani, ptidaly prvky 3D pros-

torovych dovednosti a zapojeni pratel
a rodiny prostrednictvim on-line aktivit.
To mlze byt pro nékteré déti vzrusujici
a pro jiné naopak néro¢né.

Co se tyce promény klasické hry v da-
sledku digitalnich technologii, médm dva
aktudlni priklady. Prvnim je kategorie
plysovych hracek, kterd v nékterych ze-
mich za posledni dva roky vzrostla o vi-
ce nez 30 %. Caste¢né diky benefitim
plysaka, které spocivaji v jejich pecujici
funkcia sbératelstvi, castecné diky meta-
verzu. Napfiklad znacka Squishmallows
spole¢nosti Jazwares v roce 2021 vyvinula
herni svét v ramci metaverza Roblox
a déti si hrani v tomto svété a sbirani
plysdkt Squishmallows jak on-line, tak

Metaverzum
umochuje
a meéni
zazitek
ze hry.

jako predni trend hunter a konzultant

letos podilela. Co to v praxi znamena?

Hrackarskému primyslu letos dominuji

tfi hlavni trendy a velky vliv ma rovnéz

pozadavek udrzitelnosti, ktery je vlast-
né takovym ctvrtym trendem. Trend
MetaToys ziskal ¢ast svého oznaceni pra-
vé od metaverza, coz je svét virtualni
reality, kde vas osobni avatar mdze chodit
do 3koly, do prace, hrat hry, navstévovat
koncerty, prochdzet obchody, setkavat
se s ostatnimi v trojrozmérném svété...
Toto vSechno muzete virtualné prozivat
ve svém mobilnim telefonu, notebooku
nebo pocitaci, at uz s brylemi pro virtual-
ni realitu, nebo bez nich.

Objevovani metaverza a MetaToys te-
dy znamena propojeni naseho zivota
s riznymi technologiemi?

Muize se jednat o hru digitélni, fyzickou

off-line rychle zamilovaly.

Druhym pfikladem je nejvétsi svéto-
vd znacka LEGO, kterd nadale nabizela
détem on-line i off-line pfileZitosti ke stavéni s jejich oblibe-
nou znackou. Spole¢nost LEGO nedavno navazala spolupraci
s Epic Games a buduje nové LEGO Metaverse. LEGO v dubnu
2022 investovalo do spole¢nosti Epic Games miliardu ame-
rickych dolari a my se tésime na dalsi ozndmeni, co bude tato
nova metaverze predstavovat. Je pravdépodobné, ze vsichni
fanousci LEGO, jak déti, tak i dospéli, se budou s touto klasic-
kou znackou setkavat novymi zpUsoby, podle toho, jak se
bude timto smérem dale rozvijet.

Slovo metaverzum (anglicky metaverse), mGizeme slyset po-
mérné casto, ale spousta lidi pfesné nevi, co si pod timto
pojmem predstavit. MetaToys jsou i jednim ze tfi hlavnich
trendi, na jejichZz definovani jste se na Spielwarenmesse
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nebo o propojeni obou hernich zazitka.

Pro déti to znamend hrat si ve svété, kde

si mohou hru prizpUsobit pomoci svého
vlastniho avatara, zanofit se do svéta svych oblibenych znacek
a interagovat s ostatnimi.

Pro dospélé mohou tyto aktivace metaverza zahrnovat
urcité i slozitéjsi oblasti...

Zalezi samoziejmé na tom, nakolik je konkrétni ¢lovék ochoten
vpustit technologie do svého Zivota a za jakym ucelem je chce
vyuzivat. Je tady blockchain, bitcoin, technologie VR/AR, sou-
visejici hardware, NFT, virtudlni svéty, robotika a uméld inte-
ligence.

Hrackatsky primysl tento trend vyuziva k tomu, aby pomoci
technologii produkty ,ozivil" v digitadlnim svété. Ale prenese-
né také ve fyzickém svété. To vSechno umocnuje zazitek ze hry.
Patfi sem i redlné produkty, které se vézou ke hie v metaverzu

© Spielwarenmesse eG
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ROZHOVOR

a slouzi jako repliky, ale i produkty, které détem jasné vysvét-
luji pojmy a terminy jako metaverzum, Web 3, NFT a podobné.
Tyto véci se nejlépe chapou formou hry.

Hracky mame casto spojené se silnymi emocemi z détstvi.
Asi vsichni rodic¢e prosli fazi, kdy se svym détem snazi-
li koupit hracky, které kdysi sami milovali. Vychazi druhy
trend Brands for Fans (Znacky pro fanousky) také z urcité
vzpominkové nostalgie?
Vétsina lidi se s timto trendem béhem Zzivota setkd u svych déti,
nebo si vzpomenou, jak byli kdysi sami fascinovani a pohlce-
ni svétem hry. Brands for Fans se rodi z nostalgického pocitu
a pozitivnich vzpominek na oblibené postavy a znacky. Tyto
pozitivni vzpominky a emoce z détstvi mohou byt inspirovany
komiksy, manga postavickami a dal$imi détskymi hrdiny z knih.
Tento trend zahrnuje oblibené akéeni figurky, panenky, plyso-
vé a televizni nebo filmové postavy, které jste jako déti milovali
a které vas pfitahuji dodnes. Slavné videohry a epické piibéhy
vytvareji nadsené fanousky. Mnoho rodic¢l a prarodict toto své
nadseni predava svym détem nebo vnoucatlim. To je skute¢na
fanouskovska laska — napfi¢ generacemi.

Nejen retro hracky mohou probudit opravdovou vasen, fa-
nouskovské sny dokazou vyplnit i nové filmy a figurky. Jaké
produkty tedy miizeme zaradit mezi Brands for Fans?

Patii sem hracky, které inspiruji svét dospélych. Figurky a vyrob-
ky, které si dospéli zamilovali v détstvi a chtéji tu lasku k nim
predat pfedat dal. Logicky tu maji své misto rovnéz hracky
s retro licencemi, ale i produkty pro viechny vékové kategorie
s aktualnimi licencemi, zejména ze svéta filmu, z televize, video-
her nebo jinych pfibéhd, at uz jsou v nich Zivé ¢&i animované
postavy. A neméli bychom zapomenout ani na hracky, které
navazuji na fenomén popkultury.

Déti jsou od prirody zvidavé a chtéji poznavat svét kolem
sebe. Pfredpokladam, ze trend Discover! (Objevuj!) bude
nejspi$ zaméreny na objevovani skute¢ného svéta...

Poté, co déti byly béhem pandemie zavieny doma, maji o to
vétsi chut prozkoumdévat venkovni svét, ktery je vzrudujici
a nekonecné velky. Bavi je objevovat nové prostiedi, zdkonitosti
pfirody, vesmiru a nezndmych galaxii, rozlehlych a hlubokych
oceanu a vseho ostatniho tam venku. Trend Objevuj! je navrzen
tak, aby détem pfiblizil nezndmé a povzbudil je k jeho inten-
zivnimu zkoumani.

Do tohoto trendu zahrnujeme produkty, diky kterym déti
objevuji historii, cizi kultury a zemé, ale také svét zvifat a rostlin.
Takové, které vysvétluji vesmir a dalsi nezndmé véci. V opozici
k virtudInimu svétu déti potfebuji i hracky, s nimiz mohou zazi-
vat dobrodruzstvi v pfirodé. Chceme, aby dostaly odpovédi na
ta sva vécna,proc".

Reyne Rice (sedici druha zleva) spolu s ostatnimi cleny komise, kterd definuje aktudlni trendy v hrackarském pramyslu
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Spolecnost Lisciani jiz 30 let navrhuije, vyviji a vyrabi vzdélavaci hracky, které zkvalitiuji
Zivoty déti a jejich rodin. Jedinecné nakladatelské zdzemi této celosvétové spolecnosti nema
v evropském priomyslu obdoby, jelikoz bylo zaloZeno jako vydavatelstvi v oblasti pedagogiky
Worldwide Education a vzdélavani. Neustdalé hledani inovativnich metod vyuky je hnaci silou kazdé hry.
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DESIGN

YOXO: vyzva pro predstavivost a kreativitu
Zabavny stavebnicovy systém YOXO inspiruje déti k tomu, aby
navrhovaly a stavély své vlastni hracky pomoci spoji ve tvaru Y, O
a X, jez jsou vyrobeny z kartonu a Ize je napojovat na rlizné papirové
krabice a role, které bézné najdeme v kazdé domdacnosti a které by
jinak skoncily v odpadkovém kosi. Déti tak mohou travit celé hodiny
hrou s otevienym koncem. Roboty, sovy, zdvodni auta, kvétiny, vazky,
mece - to vse a spostu dalsiho Ize postavit z ¢clankd Y, O a X spojenych
s kartonovymi roli¢ckami a ¢astmi krabic tfeba od cerealii.

YOXO oslovi predevsim rodice, ktefi pro své potomky hledaji eko-
logickou kreativni hracku. Je odvazné, zabavné a je také preduréeno
k rozsiteni 0 mnoho dalsich prvk(. Tato skvéla hracka bude vyzvou pro
predstavivost a kreativitu ditéte tim, Ze mu umozni navrhnout a vy-
tvofit si vlastni hracku, poté ji rozlozit a pouzit jeji dily k vytvoreni
nekonec¢ného mnozstvi dalsich ohromujicich vytvord. Dily jsou k so-
bé pfipevnény pomoci jednoduchych dilki s vyrezy, které snadno
zvladne spojit kazdé dité. YOXO podporuje zdravy vyvoj kognitivnich
schopnosti a rozvoj jemné motoriky ditéte.

- WWW.yOoxo.com
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Makedo dokaze velké véci

Makedo se od roku 2008, kdy ho v Austrdliii zalozil
otec, jehoz k tomu inspirovaly vlastni déti, rozrostlo na
globalni komunitu podobné smyslejicich tvarct, ktefi
se snazi zlepsit budoucnost planety i naseho Zivota na
ni. Jelikoz zdmérem je recyklace, déti si musi samotny
karton najit ve svém okoli — napfiklad v kontejneru, su-
permarketu, dilnach rdmovani obrazt nebo obchodech
s elektrickymi spotfebici apod. Makedo nabizi pouze
nastroje pro vytvareni kartonovych konstrukci, které
tak déti mohou bezpecné fezat a spojovat. A funguji
perfektné: napfriklad se Sroubky scru+ dokazete spojit
Ctyfi az Sest vrstev vinité lepenky! Makedo umoziuje
détem rozvijet potiebné dovednosti jako komuni-
kaci, kreativitu, kritické mysleni, spolupraci a empatii.
Tvorit mGze kdokoli starsi Ctyr let. Pokud si dokazete
predstavit, Ze kartonova krabice mGze byt c¢imkoliv
jinym nez jen krabici’, pak jste pravé ziskali licenci pro
Makedo.

- www.make.do

'
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DESIGN

Experimenovani s Flatout Frankie znovu a porad jinak!
Sarah Gardner uvedla na trh Flatout Frankie v roce 2011. Krasné kartonové hracky
plvodné navrhla jen pro své déti a jejich kamarady, aby si mohli vymyslet své
ptibéhy, hrat si a v pfedstavach se prenést do svéta neomezené fantazie a kreativity.
Tyto novozélandské hracky jsou 100% recyklovatelné, vyrobené z kartonu s certi-
fikaci FSC a barvené bilym inkoustem na vodni bazi. Od kouzelnikd Flatout Frankie
pochazeji i tyto ndpadité panenky (vpravo). Déti je mohou donekone¢na obménovat
nebo je tieba nechat vyrist do vysky, skladat, kombinovat, vybarvovat. To vSe znovu
a jinak. Pomoci sablon jim mohou vytvorit nové papirové obleceni - vystifihnout, na-
lepit a hned maji Uplné novy vzhled.

Krasny design, setrné k zivotnimu prostiedi a vhodné k experimentovani.
Dodéva se v plochém baleni, na konci hry staci rozlozit a zase vratit do kartonové
obalky, coz pfinasi velkou Usporu mista. A nabidka je vétsi nez jen panenky!

- www.frankco.co.nz
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Zviratka Ringo jen tak
neznicite, i kdyz jsou z kartonu
Mlada polska spole¢nost Ringo se sidlem ve
Varsavé se specializuje na hracky z kartonu.
Na vyrobu pouziva pouze recyklovatelné ma-
teridly — papir a vinitou lepenku, které déti
mohou snadno proménit na slony, zirafy,
lisky, pavidny, domy, auta a mnoho dalsiho.

Ringo dbé na kvalitni pfipravu a precizni
vyrobu, takZe ke slozeni zvitete, figurky nebo
domecku uz déti nepotiebuji zddné specidlni
ndstroje. Vsechny produkty jsou pfipraveny
ke sloZeni, staci jen vytlacit pfesné vyfezané
jednotlivé dilky, ohnout je a pospojovat.

Dvacet kartonovych sklddacich zvitatek je
predseknuto do kartonu s jemnym barevnym
potiskem. Zvifata jsou odolnad a neni snadné
je znicit, dokonce ani pfi vasnivéjsi hie. Kdo si
radéji hraje s domy nebo postavickami lidi, tak
si u Ringa se sadou Papirové mésto nebo Lidé
také pfijde na své.

- ringoringo.pl

FOTO © Flatout Frankie
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DESIGN

3D puzzle Eugy se orientuji na ekologii

Originalni 3D puzzle EUGY fasinuji precizné zpracovanymi detaily, rafinovanymi
trojrozmérnymi strukturami a maximalné dotazenym ekologickym pfistupem.
Zrodily se na novém Zélandu a jejich designéfi usilovné pracuji na snizovani
podilu plasti a udrzitelnosti produktli Dodoland. Dokonce ani lepidlo neni
v plastovém obalu a umoznuje jednoduchou montaz bez vzniku odpadu.
K udrzitelnosti produktu navic pfispiva pouziti kartonu jako zékladniho ma-
teridlu a k Zivotnimu prostredi Setrny vyrobni proces. Pravé ekologicky pfistup
a origindlni design byly hlavnimi dlvody, Ze puzzle Eugy v roce 2022 ziskaly
ocenéni v renomované soutézi Red Dot.

- www.eugy.com

Studio Roof — predstavivost

a hravost v kazdém véku

Studio Roof zaloZili v Amsterdamu béjecni
rodice tii déti, ktefi si sami na sobé vyzkouse-
li, ze predstavivost a hravost nejsou spojeny
pouze s détstvim, ale jsou klicovym prvkem,
jenz prostupuje vsechny aspekty Zivota v kaz-
dém véku.

| tady je vychozim bodem papir — material
s nekone¢nymi moznostmi. Zapojenim fanta-
zie vznikaji nddherné masky, ptaci, hmyz,
mésta, morsti tvorové, pozemska stvoreni
a mnoho dalsich. Vypravéji pfibéhy o krase,
kterd se skryva v pfirodé, uméni a lidech.

V pfibéhu Studia Roof, které navrhuje
krasny a mimoradny design jiz 15 let, hraje
pfiroda dulezitou roli, proto jsou produkty
vyrobeny z recyklovaného kartonu a barveny
specialnimi inkousty na rostlinné bazi.

- wwww.studioroof.com
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Celosvetovy prodej hracek loni sice spise
stagnoval, ale ve srovnani s prodejem
pred pandemii vzrostl o 22 %

Podle zpravy NPD Group, predni svétové priizkumné spolecnosti, ktera se ne-
davno spojila s Information Resources (IR}, sledovanych 12 globalnich trhii
(G12) Australie, Belgie, Brazilie, Kanady, Ciny, Francie, Némecka, Italie, Mexika,
Nizozemska, Spanélska, Velké Britanie a Spojenych stat v roce 2022 stagnovalo
(v priméru vzrostlo pouze o 0,5 %) , ale ve srovnani s obdobim pfed pandemii
v roce 2019 zaznamenalo pfiblizné 22% naruast prodeje hracek.

Posledni ¢tvrtleti 2022 prineslo pokles
Prodeje do konce 3. ¢tvrtleti vzrostly o 2 %, pficemz posledni
Ctvrtleti zaznamenalo pokles 0 4 % ve srovnani s rokem 2021,
podle sluzby sledovani maloobchodu NPD. Pfestoze prodeje
ve 4. Ctvrtleti 2022 klesly oproti stejnému obdobi roku 2021,
byly 0 11 % vy3si nez pfed pandemickym 4. ¢tvrtletim 2019.
Priimérnd prodejni cena meziro¢né vzrostla o 3 % a v porov-
nani s rokem 2019 vzrostla o 19 %.

V roce 2022 vykdzaly Brazilie, Mexiko a Kanada narust
prodeje 0 15 %, 6 % a 1 %, pficemz prodeje na zbyvajicich
deviti globdlnich trzich na konci roku stagnovaly. Ve srovnéni
s rokem 2019 zaznamenalo pokles prodeje pouze Spanélsko,
atoo 1 %.

Nejvice rostly plysové hracky

V roce 2022 zaznamenalo pét z jedendcti hlavnich kategorii
hracek sledovanych NPD v zemich G12 narast prodeje oproti
roku 2021. VSechny kategorie kromé dvou oproti roku 2019
zaznamenaly dvouciferny rdst — ve srovnani s prodejem pfed pan-
demif loni nejvice vzrostl prodej plySovych hracek, a to o 64 %.
Z 29 subkategorii hracek jich jedenact zaznamenalo mezi-
ro¢ni nérlst. Nejvétsi profit pfinesly plysové hracky (27 %),
stavebnice (5 %), sbératelské karty (18 %) a sbératelské pred-
méty a ak¢ni figurky (rovnéz 18 %).

Priimérna prodejni cena
meziro¢né vzrostlao 3 %

a ve srovnani s rokem 2019
se zvysila 0 19 %.
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Licence tvorily témér tretinu trzeb
Podivdme-li se na pét nejprodavanéjsich licencovanych hra-
¢ek v G12 v roce 2022, vedl Pokémon nésledovany Barbie,
Star Wars, Marvel Universe a Hot Wheels. Nejvice se posunuly
Squishmallows, Pokémon a Jursky svét. Licencované hracky
v roce 2022 predstavovaly 30 % celkovych trzeb.

Meziroc¢ni stagnace neni neuspéchem,
odvétvi hracek je stabilni a odoIné

Vysledky na konci roku si podle nés neprotifeci, naopak ndm
déla radost, Ze se celosvétové prodeje v roce 2022 udrzely na
stejné urovni, byly trvale silné a v souladu se zvysenou Urovni
prodeje hldsenou v roce 2021, podotkla Frédérique Tutt, ana-
lyticka ceslovétového hrackarského pramyslu NPD Group.
,Narust kategorie hracek o 22 % oproti situaci pred pandemii
v roce 2019 ukazuje, jak odolné je toto odvétvi.

- www.npd.com

FOTO © Unsplash.com



pohodové hrani se zvitatky

Kolekce kvalitnich plastovych zvifatek znacky zooted
prenese déti na misto, které si zamiluji. Tam, kde na né
Cekaji jejich oblibena zvitatka a kde nic neni nemozné.
Je libo dinosaurus, jednorozec, slon &i veverka? Nebo
radéji zvitatka z farmy. Vybrat si mUZete z vice neZ sta
druh( redlnych zvitatek. _
Zooted, to jsou kvalitni a fadné certifikovana zvitatka Y
pro déti od ti let. L

Objednavejte na: eshop.teddies.cz/zooted
nebo u nasich obchodnich zastupcu

www.teddies.cz teddies
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Rovnovaha je zakladem veskerého naseho pohybu. Vyzkumy ukazuji, Zze ba-
lan¢ni dovednosti pomahaji détem lépe rozvijet jazyk, zlepsit ¢teni a psani,
schopnost koncentrace a kontrolu nad jejich télem. P¥i procvicovani novych
dovednosti je u vsech sporta a fyzickych aktivit nejdulezitéjsi pravé rov-

novaha.

7 wee

Miliarda déti zije ve méstech
Hra venku je nezbytnd pro zdravé télo a mozek, ale vyzkumy uka-
zuji, Ze déti na celém svété hranim venku netravi dost ¢asu. Mezi
nékolik faktord, které k tomuto fenoménu pfispivaji, patii urbani-
zace, Cas straveny u obrazovky nebo on-line a pfili$ ochranitelsky
pristup rodi¢t. Mnoho rodicli se obava potencidlnich nebezpeci
a socialni média tyto obavy jesté zvysuji. Spousta lidi se tak nad-
mérné snazi vyhnout potencialnimu riziku. Vyzkum potvrdil po-
stupny narlst tzv. hyperparentingu — pfehnaného strachu o dité,
ktery se projevuje nadmérnou mirou pozornosti a tzkostlivym
pristupem.

Vice nez miliarda déti na celém svété Zije ve méstech a uvadi se,
Ze do roku 2050 v nich bude zit kolem 70 procent svétové popu-
lace. Tento jev muze vést k vétSimu zatizeni prostredi dopravou,
ke znecisténi ovzdusi a zaroven omezit pfirozené zelené plochy
a biologickou rozmanitost — to vse jsou véci, které negativné
ovliviiuji moznosti déti hrat si venku.

Jaro v Plhem PPOUdU
S hRackami

Tolgpex

: o..iJUt

Najdete na:

Situace je alarmujici, kdyz uvazime, jak dulezité jsou fyzické
aktivity pro zdravi a vyvoj ditéte.,Déti a dospivajici na celém svété
nemaji dostatek pohybu a pandemie COVID-19 situaci jen zhorsi-
la," uvadi globadlini zprava organizace Active Healthy Kids z podzi-
mu 2022. ,Bez dostatecného Usili o prenastaveni moderniho
a pandemii ovlivnéného zivotniho stylu nasich déti a dospivajicich
riskujeme jejich budouci zdravi a pohodu,” potvrdil Mark Trem-
blay, pfedseda ACKGA.

Benefity venkovnich aktivit

Venkovni hra je tak jedine¢nd proto, ze zahrnuje ¢innost, kterou si
dité zcela sovodné a spontanné zvoli. Hra venku podporuje socidl-
né-emocionalni, kognitivni a fyzicky vyvoj a celkové zdravi. Déti,
které maji dostatek fyzické aktivity, maji snizené riziko chronickych
onemocnéni. Maji také lepsi dusevni zdravi, zlepsené kognitivni
a vykonné funkce a celkové vétsi pohodu.

Wihdow claYy

Kreativui mota
na sklo

korbo
pohybliva
stavebnice

hralky va pisek, wl/lmdm do vody
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Doma jako venku
Odbornici doporucuji détem, aby
travily vice ¢asu pohybem venku,
ale osm z deseti rodi¢t uvedlo, ze
k tomu déti nemaji dostatek pfilezi-
tosti hlavné proto, ze park nebo
hristé jsou prilis daleko.

Drive déti procvicovaly ,balanc
spise na vratkych kamenech pies
potok nebo na kmeni spadlého
stromu, dnes si diky Siroké nabidce
mohou terapeutické a zdbavné
balancovéni snadno dopiat i v byté
nebo na zahradé. Skvélé balan¢ni
produkty nabizi napfiklad danska
firma Gonge, némecka Stapelstein,
polska Tullo, ¢eska Profibaby, Spa-
nélska Amaya, tchajwansky We Play
amnoho dalSich. Balan¢ni naslapné
kameny, desky, prkna, podlozky, po-
lokoule, disky, ¢ocky, rotany a dalsi
se daji kombinovat, stohovat a Ize
z nich vytvoiit i prekézkovou drahu.

"

Kombinace hry a pohybu

Nejenze si déti na balan¢ni podloZce vyhraji, ale také si zlep3uji sta-
bilitu a koordinaci pohybu. Zpevnuji si vnitini svalstvo zabavnou
metodou, ktera je hned tak neomrzi. Na trhu najdeme vysoce kva-
litni produkty uznavané mezinarodnimi odborniky, které stimulu-
ji rozvoj motorickych, kognitivnich a socialnich dovednosti déti
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prostiednictvim hry a pohybu. Déti tak ziroven posiluji svou
sebeduvéru. Tato kombinace je navic motivuje k uceni.

Podle danského vyrobce Gonge kvalita v pfipadé balan¢nich
pomdcek ,znamend vic nez jen pourziti téch nejlepsich materiald.
Proto spolupracujeme s uciteli, fyzioterapeuty, prlmyslovymi
designéry a konstruktéry, abychom zajistili, Ze design, funkénost
a koncept, kterému fikdme hodnota hry, budou zabudovany do
viech produktq, které vyrabime.”

Balancovanim ke zdravi

Pfi balan¢nim cviceni je cilem udrzet rovnovahu (statickou, dy-
namickou) na nejrliznéjsich balan¢nich pomuckach. Principem
balancovani je pohyb na nestabilni pom(icce pti zmensené plose
opory. Zaujetim stabilni pozice a snahou o jeji udrzeni stimulu-
jeme hluboky stabilizani systém, centrujeme klouby a aktivujeme
svalové skupiny kolem nich, dochdzi také k napfimeni patere.
Variacemi cvikl pak mdzeme plsobit na celé svalové skupiny,
kdy nase télo musi pracovat jako celek, nebo se mizeme zaméfit
na jednotlivé ¢asti téla. Mezi hlavni efekty cviceni s balan¢nimi
pomdckami patfi sprdvné napiimeni a drzeni téla, lepsi kontro-
la pohybu a reakce na necekané zmény polohy a dalsi. Naslap-
né kotouce také pozitivné ovliviuji plosku détské nohy. Nékteré
typy pomlicek nabizi moznost piizplisobeni obtiznosti. Specialné
tvarované dilce naslapné drahy umoziuji vytvoreni jedinecnych
chodnickd. Napfiklad prvky Build N' Balanc od Gonge Ize kombi-
novat nescetnymi zpGsoby, takze vznikne vzrudujici a nédrocny vy-
vazovaci systém (na obrazku nize). Diky velké flexibilité Ize Groven
obtiznosti ménit tak, aby vyhovovala vyvojovym urovnim déti,
a lze ji postavit do vysek od 10 do 24 cm - v zavislosti na tom, jak
jsou déti odvazné.

GONGE

FOTO © Gonge



Noveé kolekce
skladem

Kolekce hracek
na zahradu

NOVY

Kontaktujte naSe obchodni zastupce pro oblast: Praha a okoli: 734 518 432, stfedni, jizni a zapadni OlymptOA

Cechy: 737 278 852, severni a vychodni Cechy: 737 278 857, Morava: 737 279 114




PRUZKUM

Deskovky nebo karty hraje skoro tretina

lidi pravidelné

Spolecenské hry jsou v Cesku popularni, potvrzuje to i nedavny vyzkum: podle
néj je necela tietina Cechi hraje alespon jednou mésicéné — nejéastéji s prateli
nebo s partnerem ¢i partnerkou. Deskovky nebo karetni hry predstavuiji také
pomeérné obvykly vanocni darek, alespon nékdy jimi obdaruje své blizké 44 %
lidi. V popularité u nas vedou klasické karetni hry jako zoliky, prsi nebo poker.

Vyzkum realizovala vyzkumna agentura Nielsen Admosphere.
Probéhl metodou online sbéru na vzorku pétistovky respon-
dentli z internetové populace Ceského néarodniho panelu
starsich 15 let. Vysledky doplnuji také data z monitoringu re-
klamy Ad Intel spole¢nosti Nielsen Admosphere.

Polovina hracli ma doma dvé az pét her

Hrani deskovek a karetnich her je u nds pomérné béznym
druhem zabavy: pravidelné, tedy v tomto pfipadé alespon jed-
nou za mésic, je hraje 31 % dotézanych. Castgji se jedna o respon-

Mejoblibengjsi typy deskovych/stolnich
{karatnich her

=* Mielsen
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denty do 44 let nez o ty starsi. Méné casto si je zahraje 45 % lidi
a pouze necela Ctvrtina jimi netravi cas viibec. Kromé pratel (37 %)
a partnert/partnerek (36 %) je obvykle hrajeme napfiklad se
svymi détmi (31 %) nebo s Sirsi rodinou (27 %).

Asi nepfekvapi, ze hrace deskovych a karetnich her pozndme
hlavné podle toho, ze je maji doma - i vyzkum potvrzuje, Ze zad-
nou hru nemaji ve své domacnosti pouze 4 % hracq, ktefi si hry
zahraji alespon nékdy. Nejcastéji maji hraci dvé az pét her (53 %).

Témér tretina preferuje klasické karetni hry
Nejoblibenéjsim typem stolnich, deskovych a karetnich her jsou
klasické karetni hry (pod néz Ize zafadit napf. prsi, zoliky, poker,
kanastu a podobné), které za své favority oznacilo 31 % hracu.
Ve vékové kategorii nad 45 let to bylo dokonce 40 %. O druhé
misto se déli klasické deskové hry (3achy, ddma a podobné) a mo-
derni deskové hry (jako Monopoly, Activity atd.), které ma shod-
né nejradsi 20 % hracd, pricemz klasické deskové vedou spise
u starsich respondentl a ty moderni spise u mladsich. Az déle
za nimi jsou moderni karetni a stolni hry (napf. Vybusna kotatka,
Uno, Bang!, Draci doupé, Carcassone apod.) — oba typy oznacilo
shodné 8 % hracu.

Kde se hry nejcastéji nakupuiji?

Co se tyce obvyklych mist ndkupu spolecenskych her, vedou
internetové obchody, kde hry obecné nakupuje 40 % téch, co je
sami alesponi nékdy hraji. Druhé misto patfi hrackarstvi (36 %)
a treti hypermarketu ¢i supermarketu (18 %).

Hry v reklamé

V inzerci stolnich, deskovych a karetnich her letos vede znacka
Hasbro Gaming, pod niz spadaji hry jako Monopoly, Twister ne-
bo Cluedo, za ni pak nasleduje Albi a Dino. Mezi produktovymi
znactkami byly nejvétSimi inzerenty lonského roku Cluedo
(Hasbro), Jenga Maker (Hasbro) a Science Objevuj svét! Mladata
(Albi).

- www.nielsen-admosphere.cz



Spolec¢nost Hraci karty 1884 s.r.o.
je hrdym pokracovatelem historie
jiz vice nez 130leté tradice vyroby
karet s typickym konikem. Standard-
ni hraci karty, reklamni hraci karty,
ale i pexesa a pivni tacky vyrabime
s pouzitim kvalitnich a specidlnich
materiala, které vzdy vedou k per-
fektnimu a origindlnimu vysledku.
A toto vSe, ruku v ruce s tymem lidi,
které vyrabét hraci karty opravdu
bavi, dava nadéji, Ze tradice vyroby
tradiénich hracich karet v Ceské re-
publice ztuistane zachovana.

Puvodni spole¢nost Hraci karty s.r.o.
byla zalozena v roce 2010, kdy pre-
vzala vyrobu hracich karet od zavodu
Obchodni tiskarny Kolin. V roce 2011
se na trh dostaly prvni karty pod znac-
kou Hraci karty s.r.o. V soucasné
dobé je vyroba i distribuce karet sou-
stredéna v Olomouci, kde ji provo-

®
HRACI KARTY

SINCE 1884

zuje jiz nova spolecnost Hraci karty
1884 s.r.0. Rocné odtud vyjede témeér
milion balicka karet! To z Hracich
karet 1884 s.r.o. dé€la nejvétsiho vy-
robce karetnich her u nas. Uzavieny
technologicky proces vyroby dava
velmi Siroké mozZnosti spoluprace
nejen pri vyrobé hracich karet, ale
v celém spektru papirenské a poly-
grafické produkce.

¢ Staly sortiment 40 druht
karetnich her

¢ Reklamni hraci karty

¢ Reprinty historickych karet

¢ Sbératelské karty

¢ Individualni karty od 1 balicku

¢ Vyroba vaSich her od Ado Z

¢ Vyroba pivnich tacka

www.hracikarty.cz
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~Ceska obchodni inspekce se dlouhodobé zaméfuje na pfihranicni oblasti,
kde stale prevliada stankovy prodej, ale i na pevné provozovny ve vnitrozemi.
Ve vyssi mife rovnéz monitoruje i internetové obchody, kde prodej falzifikata
napodobujicich vyrobky renomovanych znacek predstavuje velky problém.
COlI se této oblasti kontrolni ¢innosti bude dsledné vénovat i v nasledujicim
obdobi,“ fika ke kontrolni akci ustfedni feditel COI Jan Stépanek.

oewys

Nejcastéjsimi padélky jsou textilni vyrobky
a hracky

Celkem bylo v roce 2022 zajisténo a mimo dosah kontrolovanych
osob ulozeno pres 36 tisic kust vyrobkd porusujicich nékterd pra-
va dusevniho vlastnictvi v hodnoté vycislené v cenach origindld
na vice nez 80 milion( korun. COI od Celni spravy CR prevzala
celkem 7 599 kusu vyrobkl vyhodnocenych jako dikazni pro-
stredek v fizeni o poruseni ochrany spotiebitele.

V roce 2022 bylo pro poruseni pravnich predpist zjisténych
v ramci kontrolni akce ulozeno pravomocné 710 pokut v celkové
hodnoté téméf 13,5 milionu korun.

Z hlediska sortimentu dochazelo nejcastéji k poruseni nékte-
rych prav dusevniho vlastnictvi u textilnich vyrobku (pres 19 tisic
kust) a hracek a vyrobkl pro déti (vice nez 12 tisic kusu).
Z celkového poctu zajisténych vyrobkd prevazovaly znacky Nike,
Lego, Pokémon Wizards, Tommy Hilfiger, Adidas a Louis Vuitton.
V roce 2022 se inspektordm COI pfi kontrolni ¢innosti osvéd¢ila
zakonna moznost vstupu do uzavienych prostor, u kterych exis-
tuje dlivodné podezieni na uchovavani padélka.

V rémci kontrolni akce spolupracovala COI s organy statni
spravy a samospravy, ale mimo to i se z4jmovymi organizacemi,
jako je napt. Sdruzeni pro hracku a hru.

Nové moznosti kontroly
Nejcastéji se falzifikaty vyskytuji v trznicich a na trzistich v pohranici
CR (v némeckém, rakouském a polském pfihraniéi) — nyni dochézi

Podil vybranych sortimentnich skupin na celkovém objemu
zajisténych falzifikata

19048
12202
4032
.
odévy, hracky, obuv, dalsi
textil vyrobky kozena vyrobky
prodéti  galanterie

k postupnému Ubytku téchto lokalit zpdsobenému bouflivym roz-
vojem internetovych obchodu v postcovidovém obdobi.

Kontrola ma nyni moznost vstoupit do uzavienych a uzam-
Cenych prostor pfi dGvodném podezieni na vyskyt vyrobkl po-
ruujicich PDV (novela zakona o COl - od 1. 11. 2017) - zejména
pii kontrolach prodejnich stankd v trznicich a trzistich, prodejnich
skladli ¢i uzamykatelnych kontejner(i. MGze také pofizovat zvu-
kové a obrazové dokumentace pribéhu kontroly, pfipadné pouzi-
vat kryci prostfedky jako zménénou IP adresu pocitace, zméné-
nou identitu pfi kontrolni objednédvce nebo pfi nakupu v e-shopu
(v nezbytné nutnych pripadech, kdy se pro pracovnika COl mGze
jednat o nepfimérené riziko). Provozovatel webhostingu ma navic
povinnost identifikovat na vyzvu COI subjekt, ktery si u né&j we-
bovy prostor skutecné pronajima, coz podvodnym e-shopim ne-
dovoluje skryvat svou identitu.

Nejvice se napodobuje Lego a Pokémon
Z hlediska poctu zajisténych falzifikath hracek se nejcastéji jed-
nalo o znacky Lego (4 952 kust) a Pokémon Wizards (2 515 kusu),
v mensim poctu (méné nez 800 zajisténych kusli) pak napfriklad
o znacky Spiderman, Pokémon, Fortnite, Paw Patrol, Avengers ne-
bo Minecraft, a méné nez 100 kusli o znacky Frozen, Barbie, Hello
Kitty, L.O.L. Surprise!, Minions, My little pony nebo Sponge Bob.

Z hlediska sortimentu zajisténych hracek to byly napfriklad
stavebnice, hraci karty, velké i malé panenky, sady panenek, ply-
Sové hracky, figurky, karticky nebo karetni hry.

- WWW.COI.CZ

Podil vybranych ochrannych znamek hracek na celkovém
objemu zajisténych vyrobku

4952
2515
504 491
289 286
Lego  Pokémon Spiderman Pokémon Fortnite Paw
Wizards Patrol
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Evropa bojuje proti padélkum hracek
a dalsich vyrobku pro déti

Sdruzeni pro hracku a hru se zapojilo do mezinarodniho projektu, jehoz cilem je
vytvorit volné pristupny internetovy vzdélavaci kurz, ktery vyrobciim a spotie-
biteliim pomtuize rozpoznat padélky a branit se proti nim.

Padélky hracek ohrozuji zdravi

a bezpecnost déti

Predevsim tim, ze jsou pii jejich vyrobé pouzivany méné kvalitni
materialy, které mohou byt pro déti nebezpecné, napiiklad toxic-
ké barvy nebo hmoty, hrozbu predstavuji také snadno oddélitel-
né drobné casti, volné pristupné baterie, siiné magnety apod.
Hracky podléhaji nejpfisnéjsim bezpecnostnim kontroldm, musi
plnit ndro¢né evropské normy a tyto podminky padélky nesplrnuji.
Dalsim divodem je, ze padélky ohrozuiji evropské vyrobce. Jen za
rok 2021 se pfimé a nepiimé ztraty pro vyrobce hracek v EU odhadu-
jina 1,4 az 2,3 miliardy eur, coz predstavuje 12 % celkového obratu
a soucasné zpUsobuje Ubytek 6 az 13 tisic pracovnich mist. Tretim
dlivodem je, ze padélky ohrozuji autorska prava tvirct a deformuiji
podminky na trhu.

Vyrobky budou mit svou digitalni identitu
Vzdélavaci kurz mé dvé ¢asti. Jedna je orientovana na vyrobce, jimz
ukazuje, jak chranit vlastni vyrobky a jak bojovat proti padélkiim.
Druhd cast je urCena spotrebitelskym organizacim, statnim kon-
trolnim organlim, a predevsim spotiebiteldm. Ukazuje, jak roz-
poznavat padélky, jak mohou byt nebezpecné a jak postupovat
po jejich pripadném ndkupu. Kazda c¢ast kurzu zahrnuje 20 lekci
zpracovanych formou videa. Kurz také informuje o moznostech
vyuziti novych technologii pfi ochrané vyrobkd. Pracuje se na vytvo-
feni digitalni identity kazdého vyrobku, kterd obdobné jako u di-
gitalni identity osob zajisti dokonalou evidenci plivodu vyrobku
a pomoci tzv. blockchain technologie (fetézeni blok() evidenci
dalsich subjektt jako dopravct, dovozcd, velkoobchodl a konec-
nych prodejct, ¢imz umozni dokonalou sledovatelnost plivodu
vyrobku. Vechny tUdaje budou dostupné prostrednictvim unikat-
niho QR kédu kazdého vyrobku. Na rozdil od digitélni identity obca-
ny, kterd podléha ochrané osobnich dat, udaje o vyrobcich budou
verejné a zdkaznik si je mdze nadist prostrednictvim telefonu.

Jaké jsou zakladni charakteristiky

padélanych hracek?

« Anonymni, $patné dohledatelny vyrobce. Od roku 2008 plati
podminka, Ze na kazdé hracce nebo na jejim obalu musi byt
uvedena presna adresa vyrobce, pfipadné subjektu uvadéji-
ciho vyrobek na evropsky trh.

«  Jsou pouzité nekvalitni materialy, coz je na prvni pohled nejvic
patrné u textilnich a plySovych hracek.

+  Chybi dokumentace nebo obsahuje gramatické chyby.
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+  Viyrobek mé nekvalitni obal nebo ho nema viibec.

«  Dulezitym faktorem je, kde se vyrobek prodava. Bezpecnéjsi je
nékup v kamenném obchodé nez na trzisti. Bohuzel nejvétsi
mnozstvi padélkd se v soucasné dobé prodava na internetu
a ovéreni je obtizné. Musime spoléhat na kvalitu a spolehlivost
internetového portalu.

V orientaci pomahaji i nejriiznéjsi symboly
Zakladnim ovéfovacim znakem je sym-
bol evropské konformity, ktery potvr-
zuje, ze vyrobek splfuje bezpecnostni
normy EU. Jak je vidét, tento symbol se
viak dd snadno obejit.

Spolehlivéjsi je orientace na narodni
symboly a také na nakup od domacich
nebo evropskych vyrobct.

Vyznamnym argumentem pro zékaz-
niky je oznaceni Bezpecné hracky vy-
davané autorizovanou evropskou
zkusebnou. Dalsim symbolem, ktery
napomaha v orientaci, je oznaceni
Spravna hracka — doporuceno odbor-
niky, kterd zarucuje, ze hracka je nejen
bezpecnd, ale ma pozitivni vliv na
dusevni a fyzicky rozvoj ditéte.

Internetovy kurz bude volné pfistupny z PC, tabletu i chytrého tele-
fonu na www.counterrisk.eu. Kurz je v péti jazycich vcetné cestiny
a zdjemci maji moznost absolvovat i kontrolni test a ziskat certifikat
0 Uspésném absolvovani kurzu.

Projekt byl vytvoren Spanélskych technologickym centrem ALJU
ve spolupraci s CEIPI, centrem pro ochranu dusevniho vlastnictvi
Univerzity ve Strasburku, 3panélskym technologickym institutem
Lucentia Lab, portugalskym sdruzenim ochrany spotiebitel(i Apsi
a Sdruzenim pro hracku a hru.

- www.counterrisk.eu

& # Sdruzani pi
s hracku a hru
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AKTUALITY

Prihlaste se do soutéze
Firma roku nebo Zivnostnik roku

Soutéz patfi svym vseoborovym a regionalnim zasahem k nejvétsim podnika-
telskym klanim v zemi. Hodnoceni dosahuje maximalni objektivity a vytvari ojedi-
nélé vzajemné porovnani ucastnikd. Sdruzeni pro hracku a hru se stalo jednim
z partnert tohoto prestizniho ocenéni. Loni ziskala v celorepblikovém finale 2. misto
v kategorii Zivnostnik roku firma Brodita Marie Mriidvkové, ktera je ¢lenkou SHH.

Soutéz IBM Firma roku 2023 je uréena viem firmam v Ceské repub-
lice, které podnikaji v CR podle platnych zakon( a jsou zapsany
v obchodnim rejstiiku. Déle musi mit spole¢nost alespon jednole-
tou ucetni historii a jeji obrat nepresahuje hranici 1,7 mld. korun.
Dalsi podminkou samoziejmé je, aby ucastnik nebyl v insolvenci,
nemél danové ani jiné nedoplatky a aby statutarni zastupce nebyl
pravomocné odsouzen pro trestny ¢in, jehoz skutkové podstata
souvisi s pfedmétem podnikani soutéziciho, nebo pro trestny ¢in
proti majetku.

Obdobné soutéz Moneta Zivnostnik roku 2023 je uréena viem
Zzivnostniktim, ktefi podnikaji v CR podle platnych zakon( a jsou
minimalné jeden rok vlastnikem platného Zivnostenského listu
nebo jiného opravnéni k podnikani dle platnych pravnich pred-
pist. Dalsi podminky jsou stejné jako u soutéze Firma roku.
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Zajemci o Ucast v soutéZi odpovidaji na stru¢né otazky, které
charakterizuji jejich podnikani. Dale popisuji sv(j podnikatelsky
piibéh. Pfedevsim jeho sila pak rozhoduje o postupu do jednot-
livych krajskych kol.

Do krajského findle postupuje celkem 10 firem/Zivnostnik(
z kazdého kraje, do celorepublikového findle pak 14 vitéz{ kraj-
skych kol. Vitéze findlového kola ur¢i celostatni porota. Vitézné
firmy/Zivnostnici ze vech krajl se osobné prezentuji pfed odbor-
nou porotou. Ve findlovém kole zaleZi Cisté na schopnostech pre-
zentujicich podnikateld, jak se orientuji v konkuren¢nim prostred;,
jak ambiciézni a redlné jsou jejich podnikatelské plany a jaky je
pfinos jejich podnikani pro region.

Zajemci o Ucast v soutézi se mohou prihlasit prostrednictvim
SHH na infoshh@seznam.cz.



Absurdita roku

Absurdita roku je populdrni anketa, jejimz cilem je upozornit na

nejnesmyslné;jsi byrokratické povinnosti ulozené podnikateltm.

VyhlaSovani anticeny md prispét ke kultivaci tuzemského

podnikatelského prostredi. Za dobu své existence prispéla . 712. 71243 71242
. L. . , o - , Veterinarka pro koné Kari s hiibétem Lekcejizdy

k odstranéni celé fady zbytecnych zakont a vyhlasek. Absurdni

predpisy nominuje verejnost z fad podnikatell, rdznych obo-

rovych asociaci, svaztl a cechd. O vitézné absurdité rozhoduje

vefejnost v on-line hlasovéani. Zastitu nad anketou Absurdita

roku prevzala Hospodafska komora Ceské republiky.

Zlat)'( paragraf Vyletna piknikszgrzﬁerﬁ

Zlaty paragraf je anketa, kterd je nové soucasti vyhlasovani 71238
Absurdity roku. Oceruje konkrétni aktivitu verejné spravy, ktera Jezdeckastd)
ma za cil pomahat ¢eskému podnikani a je pfikladnou aktivitou

v této oblasti. MUZe se jednat o nové pfijaty zakon, nafizeni, vy-

hlasku, ale i navrh, snahu nebo vizi, jak podnikatelim zjednodusit

zivot. Nominace probihaji od biezna do kvétna. Svij tip mohou

zaslat sami podnikatelé, odborné svazy a instituce, ale i Sirokd

vefejnost. O vitézi rozhodne hlasovani. Vyhlaseni probéhne na

konci kvétna letosniho roku.

Obé ankety jsou souéasti soutézi Firma roku a Zivnostnik roku.
- www.firmaroku.cz
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AKTUALITY

Lego Jursky park 30 let

LEGO Group pfipravilo pét novych hernich sad na oslavu
30. vyro¢i ikonického Spielbergova filmu Jursky park. Fanousci se
mohou vydat na cestu dlouhou 65 milion( let a béhem ni si oZivit
své oblibené scény z filmového trhaku z roku 1993. Cekd je spousta
akeni zabavy — postavicky hrdind, ikonické budovy, skvélé vybave-
ni, dinosaufi, terénni vozidla a vtipné detaily (nechybi ani hro-
mada triceratopfiho trusu). Stadi jen nechat pracovat predstavivost
a zachrana a lov dinosaur(i napfi¢ Uzasnym fiktivnim ostrovem
Isla Nublar mdze zacit.

Navstévnické centrum: Utok T-rexe a raptora je nejvétsi ze sad,
obsahuje navstévnické centrum, T-rexe, raptora a kostru T-rexe.
Nechybi ani $est zndmych postav. Neomezené moznosti hrani's tou-
to 693dilnou sadou cekaji na déti od 12 let i na dospélé fanousky.

Pfi Zkoumdni triceratopse mohou déti vyskocit z terénniho vozu
a pomoct se postarat o nemocného triceratopse. Objev brachio-
saura umozni zopakovat si klasickou scénu s vibec prvnim LEGO
dinosaurem brachiosaura. V Utoku dilophosaura zastavi zradce
Dennise Nerdyho maly dilophosaurus s pékné jedovatymi slinami.
V sadé Uték velociraptoramohou déti pomoci doktorce Sattlerové
a Muldoonovi se postarat o velociraptora v dinosaufim kotci, nez
se dinosaurus pokusi prolomit elektricky ohradnik a utéct.

Vechny sady LEGO Jursky park bude mozné zakoupit v e-shopu
lego.com, v maloobchodnich prodejnach LEGO a u dalsich hlav-
nich prodejct od 1. ¢ervna 2023.

- www.lego.com

© The LEGO Group
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Budoucnost rlizové je v zelené

Rada Barbie Inspiring Women vzdava hold hrdinkdm své doby;
vyjime¢nym a odvaznym zenam, které riskovaly, dokazaly ménit
pravidla a byly prlikopnicemi pro uskute¢néni snli dalsich gene-
raci divek a Zen.

Panenka na pocest anglické etolozky a aktivistky Jane Goodal-
lové, kterd se zabyva vyzkumem primatd, hlavné Simpanzq, sice
neni Uplné nejnovéjsi postavou této rady, ale zato je prvni ze série
postav Inspiring Women, kterd je vyrobena ze 75 % z recyklo-
vanych material(i. Jane Godallova 45 let studovala Simpanze v né-
rodnim parku Gombe v Tanzanii a ziskala si tak svétovou povést
jako odbornik na chovani primat(. Panenka nesouci jeji jméno je
vybavena dalekohledem a zapisnikem a ma na sobé obleceni do
terénu - khaki kosili, Sortky a pracovni boty. Dopliuje ji figurka
inspirovana jednim z jejich nejslavnéjsich pozorovanych objektd,
simpanzem Davidem Graybeardem.

,Po celou svou kariéru jsem chtéla inspirovat déti, aby byly
zvidavé a zkoumaly svét kolem sebe,” fekla Jane Goodallova pfi
uvedeni panenky na trh. Divky potfebuji vice takovych vzord,
protoze predstava, ze mohou byt ¢imkoli, je jen zacatek cesty.

Mezi dalsi osobnosti v této sérii patfi Rosa Parksova, Eleanor
Rooseveltovd, Maya Angelouova nebo Florence Nightingalova.
Prikopnicka panenka Jane Goodallové s minimalni uhlikovou
stopou ziskala v kategorii hracek a her cenu The Best Inventions
of 2022.

- www.mattel.com

© The Jane Goodall Institute / Mattel



Zazij pocity opravdovych opravdovych stavebnikil. Rozmichej maltu, namaz cihly,
postav diim, postav hrad. Rozmo¢, osus a mtizeS stavét znovu.
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AKTUALITY

VTech — elektronické vzdélavaci hracky
VTech je nejvétsim svétovym producentem elektronickych vy-
ukovych hracek pro déti od kojeneckého véku pres batolata az po
predskolni déti.

Diky pokrocilym odbornym znalostem vyvoje ditéte a Spic-
kovym inovacim poskytuji produkty VTech zdbavu a u¢eni détem
na celém svété. Vsechny hracky jsou koncipovény s velkym dira-
zem na odolnost, nejvyssi kvalitu materidld a maximalni pfinos
pro rozvoj a vyvoj dovednosti ditéte. Zaroven jsou hracky VTech
vyrabény s ohledem na zachovani maximalni miry recyklovatel-
nosti tak, aby co nejvice chranily Zivotni prostredi.

Soucasti skupiny VTech je i americkd znacka elektronickych
vyukovych hracek LeapFrog Enterprises, kterd se na c¢eském a slo-
venském trhu jiz oficidlné prodavé pouze pod znackou VTech.

Oficialnim distributorem vzdélavacich hracek VTech v Ceské
a Slovenské republice je firma MENUG s.r.o.

www.vtechcz.cz
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kidSAFE® Seal Program zajisti bezpeci déti
pfi on-line aktivitach

Nezavisla bezpecnostni certifikacni sluzba a schvalovaci program
kidSAFE Seal Program slouzi vyhradné pro webové stranky a tech-
nologie vhodné pro déti, véetné strdnek s on-line hrami, vzdéla-
vacimi aktivitami, virtudlnimi svéty, ale i pro socidlni sité, mobilni
aplikace, tabletova zafizeni, pfipojeni hra¢ek a dalsi podobné
on-line a interaktivni sluzby.

Diky ¢lenstvi v programu jsou produkty, které spliuji on-line
bezpecnostni normy a/nebo standardy ochrany soukromi, pfi-
dany do seznamu c¢lenskych produktl kidSAFE a oznaceny jed-
nou ze tfi prestiznich peceti kidSAFE na webovych strankach,
v mobilni aplikaci nebo technologii. Sluzba kidSAFE Seal Program
byla zalozena a vyvinuta Shaiem Sametem, zkusenym a cenami
ovéncenym poradcem v oblasti ochrany osobnich Udajd déti, jenz
béhem procesu vytvéareni spolupracoval s nékterymi z prednich
svétovych odbornik{i na internetovou bezpecnost, véetné Kena
Leonarda (byvalého vykonného feditele spolec¢nosti ScanAlert)

and Henriho Isenberga (plivodné Norton/Symantec).
- www.kidsafeseal.com

Navstivte veletrhy ve Varsavé a New Yorku

Warsaw Toys&Kids Expo | Veletrh hraéek a dopliikii pro déti
19.-21. za¥i 2023

Ptak Warsaw Expo, Polsko
- vvvvvv.vvarsavvtoys‘com

Inovativni akce, které se Ucastni vystavovatelé z Polska i zahra-
nici. Veletrh probihd na nejvétsi vystavni plose v Polsku, ktera
vystavovatellim nabizi téméf neomezené moznosti prezentace.
Mezi ndvstévniky varsavského veletrhu budou mimo jiné zastup-
ci hlavnich polskych obchodnich tetézcli, obchodni zéstupci
velkoobchodu, majitelé kamennych i internetovych obchodu atd.

WARSAW
i -
tovs. G kids
[ ' !

EXPO

Toy Fair
30. zari — 3. fijna 2023
Jacob K. Javits Center | New York, USA

- www.toyfairny.com

Jedna show, nespocet moznosti. Tisice ndkupcich z klicovych
globdlnich trhd budou hledat své dalsi bestsellery. Bude to vase
hracka? Vystavujte na podzim, ukazte svou znacku svétu a ziskej-
te skute¢nou konkuren¢ni vyhodu. Nebo se alespori inspirujte
a ziskejte prehled o novych trendech a inovacich v oboru.
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INFORMACE A REGISTRACE:

tajemnik@sdruzenihracky.cz
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